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PATVIRTINTA 

Kauno švietimo inovacijų centro 

direktoriaus 

2025 m. lapkričio 19 d. įsakymu Nr. V-429 

 

RESPUBLIKINIO BENDROJO UGDYMO MOKYKLŲ 5-12 KLASIŲ MOKINIŲ 

SKAITMENINIŲ PIEŠINIŲ „KALĖDINIS SVEIKINIMAS IŠ ATEITIES 2025“  

KONKURSO  

NUOSTATAI 

I. BENDROSIOS NUOSTATOS 

1. Respublikinio bendrojo ugdymo mokyklų 5-12 klasių mokinių skaitmeninių piešinių, sukurtų 

su dirbtinio intelekto programomis, konkurso „Kalėdinis sveikinimas iš ateities 2025“ (toliau – 

Konkurso) nuostatai reglamentuoja konkurso tikslus, uždavinius, dalyvius, reikalavimus 

darbams, organizavimo tvarką, darbų vertinimą ir apdovanojimą.  

2. Konkursą organizuoja Kauno „Vyturio“ gimnazija, Kauno miesto informatikos mokytojų 

metodinis būrelis, Kauno švietimo inovacijų centras, socialinis partneris Lietuvos informatikos 

mokytojų asociacija LinMA. 

3. Konkursas vyksta virtualiai nuo 2025 m. gruodžio 1 d. iki 2026 m. sausio 6 d., mokinių darbai 

skelbiami socialiniame tinkle Facebook uždaroje grupėje, skirtoje konkursui.  

II. KONKURSO TIKSLAS IR UŽDAVINIAI 

4. Konkurso tikslas – skatinti 5-12 klasių mokinių kūrybišką naujausių išmaniųjų technologijų 

pažinimą ir taikymą, pasitelkus dirbtinio intelekto įrankius skaitmeninio piešinio kūrimui. 

5. Uždaviniai: 

5.1. Ugdyti mokinių gebėjimą atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas ugdymo 

procese ir kasdienėje veikloje.  

5.2. Ugdyti mokinių informatinį mąstymą ir meninę saviraišką, lavinti skaitmeninę, 

kūrybiškumo ir pilietinę kompetencijas. 

5.3. Skatinti mokinius laikytis etikos principų ir standartų, taikant dirbtinį intelektą įvairiose 

veiklose. 

III. DALYVIAI 

6. Konkurse gali dalyvauti Lietuvos bendrojo ugdymo mokyklų pagrindinio ugdymo programos 

5-8, 9-10 (I-II gimn.) klasių ir vidurinio ugdymo programos 11-12 (III-IV gimn.) klasių 

mokiniai.  

7. Dalyviai skirstomi į grupes: 

7.1. 5-6 klasės, 

7.2. 7-8 klasės, 
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7.3. 9-12 (I-IV gimn.) klasės. 

IV. KONKURSO DARBŲ PATEIKIMAS IR ORGANIZAVIMO TVARKA 

8. Konkursas vykdomas dviem etapais: 

8.1. Pirmas etapas – mokyklose. Mokytojai savo ugdymo įstaigoje organizuoja mokinių 

skaitmeninių piešinių kūrimo su DI konkursą ir atrenka mokinių darbus į respublikinį etapą. 

8.2. Antras etapas – respublikinis konkursas. Iš ugdymo įstaigos vienam mokytojui 

rekomenduojama pateikti ne daugiau kaip po 1 darbą iš kiekvienos klasių grupės.  

9. Konkursui mokinių darbus mokytojas iki 2025 m. gruodžio 22 d. imtinai sukelia į socialinio 

tinklo Facebook uždarą grupę https://www.facebook.com/groups/1594944348583066, 

nurodydamas:  

9.1. mokinio vardą, pavardę, klasę,  

9.2. mokymosi įstaigą,  

9.3. mokinį ruošusio mokytojo vardą ir pavardę,  

9.4. DI programos pavadinimą,  

9.5. užklausos dirbtiniam intelektui tekstą (prompt) lietuvių kalba.  

10. Reikalavimai mokinių skaitmeniniams darbams: 

10.1. Mokiniai skaitmeninius piešinius gali kurti įvairiais dirbtinio intelekto įrankiais. Galimi 

įrankiai: DALL-E, Midjourney, Artbreeder, Canva, DeepArt, Leonardo AI, DaVinci AI ir 

kiti. 

10.2. Skaitmeninis piešinys turi būti dar niekur nepublikuotas, sukurtas individualiai ir atitikti 

konkurso temą.  

10.3. Darbai, kuriuose propaguojamas smurtas, vaizduojamas įžeidžiantis turinys arba yra 

plagijavimo požymių, iš konkurso šalinami. 

10.4. Konkurso kalba – lietuvių. Darbai, prie kurių užklausos DI tekstas (prompt) bus 

pateiktas ne valstybine kalba, konkurse nedalyvaus. 

11. Jeigu mokytojas konkursui pateiks daugiau negu vieno mokinio darbą toje pačioje amžiaus 

kategorijoje, komisija vertins tą darbą, kuris buvo įkeltas pirmiau.  

12. Konkurso nuostatai skelbiami Kauno švietimo inovacijų centro svetainėje 

https://www.kaunosic.lt/ ir Lietuvos informatikos mokytojų asociacijos LinMA svetainėje 

https://linma.org  

V. VERTINIMAS 

13. Konkurso darbus vertins vertinimo komisija.  

14. Vertinimo kriterijai: 

14.1. Konkurso temos atitikimas. 

14.2. Meniškumas. 

14.3. Dirbtiniam intelektui pateiktos užklausos sudėtingumas. 

15. Kiekvienoje klasių grupėje komisija išrinks po tris nugalėtojus. Vieną darbą iki 2026 m. sausio 

6 d. išrinks mokytojai balsavimu socialinio tinklo Facebook uždaroje grupėje, skirtoje 

konkursui. 

16. Rezultatai bus paskelbti per 14 darbo dienų po konkurso pabaigos. 

https://www.facebook.com/groups/1594944348583066
https://www.kaunosic.lt/
https://linma.org/
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17. Diplomai konkurso nugalėtojams mokiniams bus išsiųsti juos ruošusiems mokytojams po 

rezultatų paskelbimo.  

18. Visi mokytojai, užsiregistravę Kauno švietimo inovacijų centro formoje 

(https://forms.gle/vZQgnXkAjWKratdb7), gaus elektroninę pažymą apie mokinių paruošimą 

konkursui. 

19. Papildomą informaciją dėl konkurso teikia Kauno „Vyturio“ gimnazijos mokytoja Jolanta 

Rauktienė mokytojai.vyturys@gmail.com 

VI. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

20. Pateikdamas darbus konkursui, dalyvis išreiškia sutikimą, kad jo asmeniniai duomenys būtų 

naudojami tiek, kiek tai būtina šių nuostatų sąlygoms vykdyti. 

21. Organizatoriai turi teisę konkursui atsiųstus darbus, nurodę jų autorystę, naudoti leidžiant 

leidinius, konkursui viešinti ir publikuoti internetinėje erdvėje. 

22. Organizavimo ir vertinimo komisija: 

22.1. Tomas Stasiukaitis, Kauno informatikos mokytojų metodinio būrelio pirmininkas, 

22.2. Jolanta Rauktienė, Kauno „Vyturio“ gimnazija, informatikos mokytoja ekspertė,  

22.3. Danguolė Vaitmonienė, VDU „Rasos“ gimnazija, informatikos mokytoja ekspertė, 

22.4. Evelina Bujanauskienė, Kauno Juozo Urbšio progimnazija, informatikos mokytoja 

metodininkė, 

22.5. Roma Lebedevienė, nepriklausoma menininkė, vertinimo komisijos pirmininkė. 

23. Konkurso organizatoriai pasilieka teisę keisti nuostatus. 

______________ 

https://forms.gle/vZQgnXkAjWKratdb7
mailto:mokytojai.vyturys@gmail.com

